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Kátai Zoltán
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A Sapientia EMTE marosvásárhelyi karán jelenleg az informatika, számı́tás-
technika, automatizálás és mechatronika szakokon folyik informatikaoktatás.
Elsoéves közös tantárgyak: ”Programozás C nyelven” és ”Algoritmustervezési
stratégiák”. A felmérések azt mutatják, hogy az elsoéves hallgatok kb. 80 %
kezdo programozó, vagy legalábbis annak tekinti magát. A kezdoknek igazi
kih́ıvás elsaját́ıtani az anyagot. Mivel a számı́tógép-programozás elsaját́ıtása
egy többszörösen elvont folyamat, hatékony oktatása olyan módszereket és eszkö-
zöket feltételez, amelyeket átitat a szemléletesség didaktikai alapelve.

Minden, amit tudunk a minket körülvevő világról, az érzékszerveink révén
szereztük. Így érzékeinknek kitüntetett szerepük van a tanulás folyamatában.
A legújabb kutatások arra mutatnak, hogy a tanulás hatékonysága növelhető az
érzékszervek kombinált bevonásával. Ezzel összhangban olyan módszereket dol-
goztunk ki, amelyek igénybe veszik a hallgatóknak mind a látását, hallását és ta-
pintását (kinesztetikus érzékelés). Bevezettük az ”algoritmus melódiája” fogal-
mat, és kifejlesztettünk egy szoftvert, amely különbözo hangszereken megszólal-
tatott hangjegysort tárśıt a gép által végrehajtandó műveletsorhoz, ”fülbe-
mászóvá” téve ezáltal a különben igencsak elvont fogalmakat. A szoftver azt is
lehetővé teszi, hogy a hallgatók a billentyűzetről különböző algoritmusvázakat
”zongorázzanak be”. A rekurzió fogalmának tańıtásánál egy hasonló szoftvert
használunk, amely a rekurźıv algoritmusok végrehajtásához ”háttérzenét” al-
kalmaz, Beethoven Für Elise darabjából használva fel részleteket. A diákok,
akárcsak egy mozi teremben, miközben, szemükkel követik az algoritmusok
vizuális ábrázolását, a fülükkel további, zenébe kódolt, információt nyernek róla.

Egy másik törekvésünk a szerepalaḱıtás bevezetése az informatikaoktatásba.
Lévén, hogy az algoritmus műveletsort jelent, felfogható egyfajta forgatókönyv-
nek is, ami sźınre viheto. Például, ha növekvő sorrendbe szeretnénk rendezni
egy számsorozatot, akkor a számok tekinthetők a szereplőknek, a stratégia (al-
goritmus) pedig, amely elő́ırja, hogy miként kell egymás között kicserélgetni a
számokat, hogy a rendezés megvalósuljon, nem más mint a forgatókönyv. E
módszer továbbfejlesztéseként egyes rendezési algoritmusokhoz koreográfiákat
dolgoztunk ki, és rátermett lányok, Michael Flatley zenéjére, ”eltáncolták” eze-
ket.


