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A Sapientia EMTE marosvasarhelyi kardn jelenleg az informatika, szamitas-
technika, automatizalds és mechatronika szakokon folyik informatikaoktatas.
Elsoéves kozos tantargyak: ”Programozas C nyelven” és ” Algoritmustervezési
stratégidk”. A felmérések azt mutatjdk, hogy az elsoéves hallgatok kb. 80 %
kezdo programozé, vagy legaldbbis annak tekinti magédt. A kezdoknek igazi
kihivds elsajatitani az anyagot. Mivel a szamitégép-programozas elsajatitasa
egy tobbszorosen elvont folyamat, hatékony oktatasa olyan moédszereket és eszko-
zoket feltételez, amelyeket atitat a szemléletesség didaktikai alapelve.

Minden, amit tudunk a minket koriilvevé vilagrol, az érzékszerveink révén
szereztik. fgy érzékeinknek kitiintetett szerepiik van a tanulds folyamatdaban.
A legujabb kutatasok arra mutatnak, hogy a tanulds hatékonysdga névelhetd az
érzékszervek kombinalt bevondsaval. Ezzel 6sszhangban olyan médszereket dol-
goztunk ki, amelyek igénybe veszik a hallgatoknak mind a latasat, hallasét és ta-
pintdsat (kinesztetikus érzékelés). Bevezettiik az ”algoritmus melédidja” fogal-
mat, és kifejlesztettiink egy szoftvert, amely kiilonb6zo hangszereken megszolal-
tatott hangjegysort tarsit a gép altal végrehajtandé miiveletsorhoz, ”fiilbe-
maszéva” téve ezaltal a kiillonben igencsak elvont fogalmakat. A szoftver azt is
lehet6vé teszi, hogy a hallgatdk a billentytizetrdl kiillénb6z6 algoritmusvazakat
"zongorazzanak be”. A rekurzié fogalménak tanitasandl egy hasonld szoftvert
hasznalunk, amely a rekurziv algoritmusok végrehajtasdhoz ”héttérzenét” al-
kalmaz, Beethoven Fiir Elise darabjabdl hasznélva fel részleteket. A didkok,
akarcsak egy mozi teremben, mikozben, szemiikkel koévetik az algoritmusok
vizualis dbrazolasat, a fiiliikkel tovabbi, zenébe kddolt, informéaciot nyernek rola.

Egy masik torekvésiink a szerepalakitas bevezetése az informatikaoktatdsba.
Lévén, hogy az algoritmus miveletsort jelent, felfoghato egyfajta forgatokonyv-
nek is, ami szinre viheto. Példaul, ha novekvd sorrendbe szeretnénk rendezni
egy szamsorozatot, akkor a szdmok tekinthetdk a szerepléknek, a stratégia (al-
goritmus) pedig, amely eléirja, hogy miként kell egymds kozott kicserélgetni a
szamokat, hogy a rendezés megvalésuljon, nem mas mint a forgatékényv. E
modszer tovabbfejlesztéseként egyes rendezési algoritmusokhoz koreografidkat
dolgoztunk ki, és ratermett lanyok, Michael Flatley zenéjére, ”eltancoltak” eze-
ket.



